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Ders Kodu

BiL203

Ders Detayi
Dersin Dili
Dersin Seviyesi
Dersin Tipi
On Kosullar

Dersin Amaci
Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Dersi Veren Ogretim Elemanlan
Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

Ders Adi
NESNE TABANLIPROGRAMLAMA I

. Turkge
: Onlisans
: Zorunlu

. Yok

¢6zumler bulmak.

Teorik

3,00 1,00

Uygulama

Laboratuvar Yerel Kredi

0,00 4,00

AKTS
5,00

: Nesneye yonelik dilde sinif, asiri yikleme, miras, dosyalama windows, web, veri tabani uygulamalari konularini kullanarak program utretebilmek ve problemlere

: Constructor ve destructor fonksiyonlari, windows uygulamalarinda nesne pointer ‘lari, in-line fonksiyonlar, arkadas fonksiyonlar, nesne dizileri anlatabilir ve

yorumlayabilir.Miras, giris/cikis, dosyalamayi kullanarak console ve web uygulamalariniigeren program gelistirebilir, anlatabilir, tartisabilir ve yorumlayabilir.

: Bilgisayar

: Ogr. Gor. Dr. Kadir Haltag
. Yuz yuze

: 10.10.2025 11:10:43

: 10.10.2025

1 Ogrenci nesne tabanli bilgisayar programlama teknigini kullanarak ileri diizeyde programlama yapabilir.

2 Nesne tabanli programlamada sinifin tanimini bilir.

3 Sinif fonksiyonlari gelistirebilir

On / Yan Kosullar

Ders Kodu

Haftalik Konular ve Hazirliklar

Teorik
1.Hafta *Sinf kavrami
2 Hafta *Nesne kavrami
3.Hafta *Yapici metodlar
4 Hafta *Yapici metodlar
5.Hafta *"this" anahtar s6zcugu
6.Hafta *Kaltim
7.Hafta *Kaltim

Ders Adi

Kosul

Uygulama Laboratuvar

*Sinif kavrami *Sinif kavrami

*Nesne kavrami

*Nesne kavrami

*Yapici metodlar

*Yapici metodlar

*Yapici metodlar

*Yapici metodlar

*"this" anahtar s6zcugu

*"this" anahtar s6zcugu

*Kaltim

*Kaltim

*Kalitim *Kalitim

: S6zIi anlatim, laboratuvar, uygulama, tartisma, problem ¢ézimleri, arastirma, sunumlar.

Teorik Uygulama

Hazirlik Bilgileri

*Yeni baslayanlar igin C# ile
nesne tabanli programlama - sf :
324-333

*Yeni baslayanlar icin C# ile
nesne tabanli programlama -
sf:334-338

*Yeni baslayanlar icin C# ile
nesne tabanli programlama - sf :
339-348

*Yeni baslayanlar igin C# ile
nesne tabanli programlama - sf :
339-348

*Yeni baglayanlar igin C# ile
nesne tabanli programlama - sf:
367 - 370

*Yeni baslayanlar icin C# ile
nesne tabanli programlama - sf
:377 - 388

*Yeni baslayanlar icin C# ile
nesne tabanli programlama - sf
:377 - 388

Laboratuvar Yerel Kredi

Ogretim Metodlari

*S6zlU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*S6zl0 anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*S6zIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢b6zumleri, arastirma, sunumlar.

*So6zIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*S6zIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*S6zIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*So6zZIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

AKTS

Dersin
Ogrenme
Ciktilari

6.c.2
0.c.2
0.c.2
0.c2
0.c2

0.¢c.2
0.¢c.2
0¢c2
0.¢.2
0.¢2

0.c3
0.¢c3
0.c3
0.¢3
0.c3

0.C.3
0.C.3
0.c3
0.c.3
0.c3

0.c3
0.c3
0.c3
0.c3
0.C.3

0.c3
0.c3
0.¢3
0.¢3
0.c3

0.Cc3
0.c3
0.¢3
0.c3
0c3



Teorik

9.Hafta *Kapsilleme

10.Hafta *Kapsilleme

11.Hafta *Cok bigimlilik

12.Hafta *Cok bicimlilik

13.Hafta *Soyutlama ve arayizler

14 Hafta *Soyutlama ve arayizler

15.Hafta *Soyutlama ve arayizler

Degerlendirme Sistemi %

1 Ara Sinav: 40,000

3 Final : 60,000

AKTS s Yikil

Aktiviteler

Vize

Uygulama

*Kapsitlleme

*Kapsitlleme

*Cok bigimlilik

*Cok bigimlilik

*Soyutlama ve arayuzler

*Soyutlama ve arayuzler

*Soyutlama ve arayuzler

Laboratuvar

*Kapsitlleme

*Kapsitlleme

*Cok bigimlilik

*Cok bigimlilik

*Soyutlama ve arayuzler

*Soyutlama ve arayuzler

*Soyutlama ve arayuzler

Sayi

Siiresi(Saat)

1,00

Hazirlik Bilgileri
*Yeni baslayanlar icin C# ile

nesne tabanli programlama - sf :

350-357

*Yeni baslayanlar igin C# ile

nesne tabanli programlama - sf :

350-357

*Yeni baslayanlar icin C# ile

nesne tabanli programlama - sf:

388-391

*Yeni baslayanlar icin C# ile

nesne tabanli programlama - sf:

388-391

*Yeni baslayanlar icin C# ile

nesne tabanli programlama - sf :

391-396

*Yeni baslayanlar icin C# ile

nesne tabanli programlama - sf :

391-396

*Yeni baslayanlar igin C# ile

nesne tabanli programlama - sf :

391-396

1,00

Ogretim Metodlan

*S6zIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*S6zlU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*S6zl0 anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*S6zIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*So6zIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢b6zumleri, arastirma, sunumlar.

*S6zIU anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

*S6zli anlatim, laboratuvar,
uygulama, tartisma, problem

¢6zUmleri, arastirma, sunumlar.

Toplam is Yiikii

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

0.C.1
0.Gc3
0.C.1
0.c3
0.C.1
0.C3
0.C.1
0.¢3
0.G.1
0.c3

0.C.1
0.c3
0.C.1
0.c3
0.C1
0.¢3
0.G.1
0.c3
0.C.1
0.c3

0.C.1
0.c3
0.C.1
0.C3
0.C.1
0.c3
0.C.1
0.c3
0.C.1
0.¢3

0.C.1
0.c3
O.C.1
6.C3
O.CA
0.C3
0.C.1
6.C3
O.C.1
6.C3

0.C.1
0.¢3
0.C.1
0.c3
0.C.1
0.c3
0.C1
0.¢3
0.C.1
0.c3

0.C.1
0.¢3
0.C.1
0.c3
0.C.1
0.Cc3
0.C.1
0.¢3
0.G.1
0c3

0.C.1
0.c3
0.C.1
0¢c3
0.C1
0.C3
0.G.1
0c3
0.C.1
0.c3



Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam s Yiikii

Final 1 1,00 1,00

Derse Katilim 14 4,00 56,00
Diger 5 3,00 15,00
Ara Sinav Hazirlik 4 5,00 20,00
Final Sinavi Hazirlk 5 5,00 25,00
Ders Oncesi Bireysel Caligma 14 1,00 14,00
Uygulama / Pratik 6 3,00 18,00

Toplam : 150,00
Toplam s Yiikii/ 30 ( Saat): 5
AKTS : 5,00

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P¢C.1 PG.2 PG3 PG4 PG5 PG6 PGC7 PGC.8 PG99 PG.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13 P.C.14 P.G.15
0.c.1 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0
0¢.2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0
0.¢.3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0
Ortalama 0 0 0 5,00 0 0 0 0 0 0 5,00 0 0 0 0

Asirmaciliga Dikkat ! : Raporlarinizda/édeMerinizde/calismalarinizda akademik alintilama kurallarina ve asirmaciliga (intihal) lttfen dikkat ediniz. Asirmacilik etik olarak yanlis, akademik olarak sug sayilan bir davranistir. Sinifigi kopya cekme ile
raporunda/édevinde/calismasinda asirmacilik yapma arasinda herhangi bir fark yoktur. Her ikisi de disiplin cezasi gerekdirir. Liitfien bagkasinin fikirlerini, sézerini, ifadelerini vb. kendinizinmis gibi sunmayiniz. lyi veya kétii, yaptiginizédevigaligma size
ait olmalidir. Sizden kusursuzbir galigsma beklenmemektedir. Akademik yazm kurallari konusunda bir sorunuzolursa dersin gretim elemant ile gériisebilirsiniz

Engel Durumu/Uyarlama Talebi : Engel durumuna iligkin herhangi bir uyarlama talebinde bulunmak isteyen égrenciler, dersin 6gretim elemani ya da Nevsehir Engelli Ogrenci Birimi ile en kisa siirede iletisime gegmelidir.
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